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Monsterschioss-Wiirfelspiel zu Lektion 5

Material: T Wirfel, T Figur pro Spieler

s Wirfle und laufe mit deiner Figur.

= Wenn du auf ein Feld mit einem Worteintrag kommst, z.B. der Keller {in), sagst du Ludwigs Versteck, z.B. &
Kellar

Wenn das richtig ist, darfst du noch sinmal wiirfeln,

Dras Feld mit dem Stern = bedeautet: Einmal nicht mitspielen.

*

» Wer zuerst am Ziel ist, gewinnt.
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